Система торговли «Полная Березка»

ФГ = форсинг-гейм, означает, что ни один из партнеров не может пасовать ниже гейма, а контракты оппонентов не могут играться без контры.

Фит = 3 или более карт в масти партнера (8 или более карт на линии)

Инвит – предложение поставить гейм при наличии усилений

Общие принципы: 

1. В конкурентной торговле (торгуют обе линии), заявки на 2-ом уровне в новой масти – не форсируют от 5-ки в масти, на 3-ем – форсируют до гейма от 5-ки в масти
2. Ответ на втором уровне в новой масти на открытие партнера на 1-ом уровне означает Форсинг-гейм, например, 

1( - 2( => форсинг-гейм, с трефой или с 3-х карточным фитом 

3. В любой торговле, если партнер открылся или вошел заявкой 1( или 1(, заявка 2БК от его партнера ненатуральна, и показывает как минимум инвит в гейм с фитом

4. Поднятие масти партнера на любой уровень – блок (инвит через масть оппонента, либо через 2БК)
5. В односторонней торговле заявка 2БК форсирует до гейма (конвенция «Форсирующие 2БК»), кроме 1♣/♦ - 2БК (что является инвитом)
Прежде чем обсуждать систему, нужно постараться понять самый главный и точный закон бриджа, следование которому поможет практически избежать проблем в конкурентной торговле, это 

ЗАКОН ТОТАЛЬНЫХ ВЗЯТОК

ТОТАЛЬНОЕ КОЛИЧЕСТВО ВЗЯТОК, ИМЕЮЩИXСЯ В ЛЮБОЙ СДАЧЕ, РАВНО ТОТАЛЬНОМУ КОЛИЧЕСТВУ КОЗЫРЕЙ 

ТОТАЛЬНОЕ КОЛИЧЕСТВО ВЗЯТОК означает объединённое количество взяток,  имеющихся у  обеих сторон (при условии лучшего розыгрыша и защиты), если они  играют  в  своей  лучшей  (длиннейшей) масти.  К  примеру,  если N-S могут взять десять взяток на их лучшем (длиннейшем) фите 5-4, а E-W могут взять семь взяток на их лучшем (длиннейшем) бубновом фите 4-4,  то тотальное количество взяток будет 10+7, или 17.

     
 ТОТАЛЬНОЕ КОЛИЧЕСТВО КОЗЫРЕЙ означает объединённое  количество карт в лучших козырных фитах у обеих сторон.  К примеру,  если N-S  имеют лучший  (длиннейший)  пиковый  фит 5-4,  а у E-W лучший (длиннейший) бубновый фит 4-4, то тотальное количество козырей будет 8+9, или 17.

      Если длиннейший  фит N-S составляет десять карт,  а длиннейший фит E-W -  девять  карт,  то "Закон"  говорит,  что имеется 19 тотальных взяток. Эти 19 взяток могут разделиться по-разному, возможно,  N-S могут взять 11, а E-W 8, или  наоборот, но тотальное количество взяток равно 19.

Что это означает на практике? 
1. В 85% сдач на какой-то линии есть фит

2. Если у вас 8-карточный фит, и у оппонентов 8-ми карточный фит, то вы должны ставить 3 в масти против контракта оппонентов 2 в масти, поскольку если вы сядете без одной, то у них есть свой контракт, а если они сидят без одной, то вы выиграете свой. Но вы НЕ должны ставить контракт на 3-ем уровне против контракта на 3-ем уровне, поскольку либо оба эти контракта сидят, либо вы сядете без двух, а на контре это больше, чем стоит контракт оппонентов 

3. Если фиты 8 на 9, то иногда можно ставить 3 на 3 (в зависимости от зональности)

4. Если у вас есть 10-ти карточный фит, то у оппонентов почти всегда есть 9-ти карточный. Это означает, что вы должны ставить контракт на 4-ом уровне,  и если оппоненты ставят свой гейм, защищаться от него в своей масти. Из этого следует, что если у вас 10-ти карточный фит в мажоре, то как правило нужно ставить мажорный гейм на выигрыш или в защите.

Зональность вносит свои коррективы. В частности, плохо защищаться за 800 против дозонального гейма, который стоит всего 400, поэтому всегда нужно учитывать зональность в принятии решения.

Открытия:

1( => 12-14 рс равномерного расклада, либо 17+ рс любой 
1( => 11-16 рс от 4-ки (, нет 5-ки ♥/♠

1( => 11-16 от 5-ки (
1( => 11-16 от 5-ки ( (при двуцвете с 5-кой ♠ всегда открываем 1♠)
1БК = > 15-17 равномерного расклада (может быть расклад 5332 и 6322 с 6-кой в миноре) 

2( => 11-16 рс от 6-ки (, либо (5 + ровно 4-ка в ♥ или ♠

2♦ => 7-11 от 6-ки в любом мажоре (конвенция Multy)
2♥ => 7-11 расклад 5+5, ♥ с любой другой мастью
2♠ => 7-11 расклад 5+5, ♠ с минором

2БК =>  От 5 + 5 миноры, 7-11 рс
3 масть => От 7-карт в этой масти, до 11 рс
Расклад 4441 с синглетом ♦ открывается 1♣ (исключение)

Односторонняя торговля (оппоненты не мешают):

Торговля после открытия 1♣:

1( - 1(* => Негатив, 0-6 рс

1( - 1(* - 1(/( => лучший мажор от 3 карт, слабый вариант

1( - 1(* - 1БК => 19-22 рс, равномер, далее торговля как после открытия 1БК
1( - 1(* - 2♣* => Повторный вопрос, почти ФГ с руки (ответ 2♦ - повторный негатив, 0-3 рс, остальное натурально, 4-6 рс)

1( - 1(* - 2♦* =>  ФГ с руки, повторный вопрос (2♥ - негатив 0-3, остальное натурально 4-6 рс)

1( - 1(* - 2 Мажор => 17+ рс от 5-ки в этой масти 

1(/♦ - 1♥  => от 4-ки (, от 7 рс (может быть 4-ка ()

1(/♦ - 1♥ - 1( =>  ровно (4, нет (4, слабый вариант

1(/♦ - 1♥ - 1БК  => нет (4, нет (4, слабый вариант

1(/♦ - 1(  => от 4-ки (, от 7 рс (если ровно 4-ка (, то нет 4-ки ()

Чекбек

1♣ - 1♥ - 1БК – 2♣* => Конвенция ЧЕКБЕК, вопрос о силе и качестве ♥, ответы:


2♦* - мин, 11-12, ровно дубль ♥


2♥* - мин, 11-12, ровно 3-ка ♥


2БК – макс, 13-14, ровно дубль ♥


3♥* - макс, 13-14, ровно 3-ка ♥ 

Чекбек применяется также в торговле: 1♣-1♥-1♠-1БК-2♣* и всех других секвенциях, оканчивающихся на 1БК. 
После 1♦ - 1 Мажор – 1БК все аналогично, за исключением того, что ответы «нет 3-ки» не обещают дубль в мажоре (открытие 1♣ гарантирует дублеты во всех мастях, а 1♦ - нет)

1♣ - 1♥ - 1БК – 2♥ => 7-9 рс от 5-ки ♥, приказ партнеру пасовать (слабость с длинной ♥)

Эта торговля означает, что партнер не видит шансов на гейм, иначе бы применил Чекбек

Отворотка

1♣ - 1♥ - 2♣* - ФГ, Конвенция ОТВОРОТКА, вопрос о силе и количестве карт в мажоре, ответы по шагам по схеме 44556677.. (мин/макс):

2♦* - ровно 4-ка ♥, мин. 7-10 рс

2♥* - ровно 4-ка ♥, макс, 11+ рс

2♠* - ровно 5-ка ♥, мин. 7-10 рс

2БК* - ровно 5-ка ♥, макс, 11+ рс и т.д.

Аналогично после 1♣ - 1♠ - 2♣* - отворотка

1♣/♦ - 1БК => 7-11 рс без мажорных 4-ок  

1♣/♦ - 2♣/♦ => ФГ натурально от 5-ки 

1♣/♦ - 2♥/♠ = > ФГ от хорошей 6-ки (как минимум 2 фигуры в масти), интерес к шлему

1♣/♦ - 2БК => 11-13 рс, инвит в 3БК без мажорных 4-ок

1♣/♦ - 3♣/♦ => Инвит от 6-ки в миноре (ФГ был бы через заявку 2 в миноре) 

Торговля после открытий 1♥ и 1♠:

1♥ - 1♠ => от 7 рс от 4-ки ♠

1♥ - 1♠ - 1БК =>  равномерный расклад, 12-14 рс, нет ♠4

1♥ - 1♠ - 2♣/♦ =>  натурально, вторая масть от 4-ки, нет ♠4

1♥ - 1♠ -  2♥ => 6-ка ♥, 11-13 рс, нет 4-ки ♠ 

1♥ - 1♠ -  3♣/♦ =>  натурально от 5-ки, 14-16 рс 

1♥ - 1♠ -  3♥ =>  6-ка ♥, 14-16 рс 

1♥/♠ - 1БК* => Полуфорсирующий 1БК, может быть дан со следующими типами рук:

1. Инвитная рука в 3БК без фита, либо с фитом, 10-12 рс

2. 0-6 рс с фитом

3. 7-9 рс с ровно дублетом в мажоре партнера

4. Слабая рука со своей мастью

Открывшийся 1 мажор может пасовать на 1БК, если у него минимум и равномерный расклад, поскольку у ответившего 1БК не может быть ФГ, таким образом, нет опасности упустить гейм

1♠ - 1БК* - ? 

2♣* => натурально, вторая масть, либо расклад 5332

 
2♦ - вторая масть от 4-ки, обычно нет 6-ки ♥


2♥ - 4-ка ♥, 5-ка ♠

2♠ - 6-ка ♠
1♠ - 1БК* - 2♣*


2♦ => Слабая рука с ♦ (партнер обязан пасовать) 


2♥ => Слабая рука с ♥ (партнер обязан пасовать)

2♠ => 0-6 рс с фитом, либо 7-9 рс с ровно дублем ♠
2БК => Инвит в 3БК без фита (10-12 рс)
3♠ => Инвит в гейм с фитом ♠ (10-12 рс)
1♥ - 2♥ => 7-9 рс с фитом

1♥ - 2♥ - 3♣* => Вторая масть от 4-ки, инвит в гейм на закрытие потерь в этой масти (закрытием потерь считается туз или король, либо синглет/ренонс). С двумя фосками можно принимать инвит только на максимуме силы. С тремя фосками никогда нельзя принимать инвит  

1( - 2(/( => Форсинг-гейм, натурально или с фитом (показывается позднее сфитованием мажора), далее все натурально:
1( - 2(/(* - 2♥ => Минимум, не удлиняет ♥
1( - 2( - 2♥ - 3♥ => ФГ, установка козыря, просьба дать ближайший кюбид 

1( - 2( => Форсинг-гейм, хорошая ♠ от 6-ки с как минимум 2 фигурами, интерес к шлему 

1( - 2БК* => От инвита с 4-х карточным фитом (инвит с 3-х карточным фитом торгуется через 1БК) 

1( - 2БК* - 3( => Минимум, не принял инвит

1♠ - 2 в новой масти => Натурально, ФГ

1♠ - 3 в новой масти => Натурально, инвит от 6-ки
Торговля после открытия 1БК:

1БК - 2♣* =>  Стейман, вопрос о 4-ках в мажоре

1БК - 2♣ - 2♦* =>  нет мажорных 4-ок

1БК - 2♣ - 2♥ => 4-ка ♥, может быть 4-ка ♠

1БК - 2♣ - 2♠ => 4-ка ♠, нет 4-ки ♥

1БК – 2♦ => трансфер в ♥ от 5-ки, от 0 рс
1БК – 2♥ => трансфер в ♠ от 5-ки, от 0 рс
1БК – 2♠* => Трансфер в ♣ от 6-ки, либо инвит в 3БК (ответы 2БК – мин, 3♣ - макс)
1БК – 2БК* => Трансфер в ♦ от 6-ки (ответы 3♣ - мин, 3♦ - макс)

После стеймана и трансферов заявление новой масти натурально и форсирует до гейма, например:
1БК – 2♥* - 2♠* - 3♣  => ФГ, от 5-ки ♠ и от 4-ки ♣  

Если вы вошли 1БК на открытие оппонентов, то Стейман и Трансферы сохраняются!

(1♦) - 1БК – (пас) – 

2♣* => Стейман, вопрос о мажорных 4-ках


2♦/♥ => Трансферы как после открытия 1БК
Торговля после открытия 2♣:
2♣ - 2♦* => Вопрос о раскладе

2♣ - 2♦ - 2♥/♠ => 4-ка в этом мажоре

2♣ - 2♦ - 2БК* => 6-ка ♣, нет 4♥/♠, 14-16 рс

2♣ - 2♦ - 3♣ => 6-ка ♣, нет 4♥/♠, 11-13 рс

Торговля после того, как партнер открылся блоком

Если партнер открылся, то заявки на 2-ом уровне – не форсируют, на 3-ем – форсируют до гейма, например:

2♣ - 2♠ => натурально, предложение играть 2♠

3♣ (блок на ♣) – 3♥ => ФГ со своей ♥

Торговля после открытия партнера 2♦ Multy (6-ка в любом мажоре):

2♥* => Пасуй с ♥, с ♠ говори 2♠


2♠* => Пасуй с ♠, с ♥ говори 3♥


2БК => Вопрос о качестве масти, ответы:



3♣* = > Хорошая ♥



3♦* => Хорошая ♠



3♥* => Плохая ♥



3♠* => Плохая ♠

3♥/♠ = > Аналогично ответам 2♥/♠ (просьба спасовать с этой мастью или заявить другой мажор)
4♥ => Пасуй с ♥, с ♠ заявляй 4♠
Торговля после открытия партнера 2♥/♠ (5+5):

2♥ - 2♠* => С ♠ пасуй, с минором называй минор

2БК* => Вопрос о второй масти, ответы натурально

Входы в торговлю (интервенция против открытий оппонентов)

На 1-ом уровне: 7-15 рс натурально от 5-ки

На 2-ом уровне: 10-15 рс натурально от 5-ки (если нет возможности войти на 1-ом уровне)

1БК- 15-17 рс с задержкой в масти оппонентов

Вход мастью с прыжком – блок (мало очков, длинная масть)

Х – вызывная, обещает 3-ки во всех неназванных мастях

Вход 2БК показывает 5+5 миноры

Вход 2♥ на открытие оппонента 1♥ показывает расклад 5+5 ♠ и минор (кюбид Майклса)
Вход 2♠ на открытие оппонента 1♠ показывает расклад 5+5 ♥ и минор (кюбид Майклса)
Вход 2♦ на открытие оппонента 1♦ оказывает 5+5 мажоры
Торговля при интервенции оппонентов (заявки оппонентов в скобках):

1( -  (1() - 1( => от 4-ки (, от 7 рс (значение сохраняется)

1( -  (1() – Х => от 7 рс, есть ровно 4-ка (
1( -  (1 масть) – 1БК => 7-9 рс, натурально с задержкой

1♥ - (2♣ - натурально от 5-ки) -
 
 Х – вызывная, от 7 рс, нет фита, есть ♠4, либо двуцвет ♠+♦


 2♦ => 7-11 рс от 5-ки ♦


 2♥ => 4-9 рс, фит ♥


 2♠ = > 7-11 рс от 5-ки


2БК* => Инвит в гейм с фитом (10-12 рс)


3♣* => Вопрос о задержке


3♦ => ФГ от 5-ки ♦ (от 13 рс)


3♥ => 0-6 рс, от 4-ки ♥, блок


3♠ => ФГ от 5-ки ♠ (от 13 рс)


3БК => Контракт


4♥ = > Контракт, может быть слабая рука с длинным фитом


1♥ - (3♣ - натуральный блок)


Х – вызывная, от 10 рс, как правило, нет фита, есть 4-ка ♠  


3♦ => ФГ от 5-ки ♦ (от 13 рс)


3♥ => фит в ♥, 7-10 рс (на гейм не хватает) 


3♠ => ФГ от 5-ки ♠ (от 13 рс)


3БК => Контракт


4♥ => Контракт

Торговля против открытий оппонентов:

Торговля против открытия оппонентов 1БК – Конвенция «Малти-Ленди» (стандарт клуба)
Х – наказательная, показывает либо много очков 15+ рс, либо много взяток на висте

2♣* = > Мажоры от 44 (♥+♠), 8-14 рс. Чем реще расклад, тем меньше может быть силы
2♦*=> Любой Мажор от 6-ки (Малти), 8-14 рс

2♥ => От 5-ки ♥, от 4-ки в миноре, 8-14 рс

2♠ => От 5-ки ♠, от 4-ки в миноре, 8-14 рс

2БК => от 5+5 миноры, 8 -14 рс

Продолжение после входа партнером 2♣ (мажоры):

2♦* => Назови лучший (самый длинный) мажор

2♥/♠ => Контакт
Торговля против открытия оппонентов 1БК – Конвенция «DONT» (альтернатива Малти-Ленди)

Х – одноцвет (какая-то масть от 5-ки), если пика, то сильная рука

2♣ = > ♣ с любой мастью от 5-4

2♦ => ♦ с мажором от 5-4

2♥ => ♥+♠ от 54 
2♠ => Натуральная ♠, одноцвет, но рука слабее, чем по заявке Х, потом 2♠ 

Торговля против блоков на втором уровне:

Заявка на втором уровне – натурально от 5-ки, 10-15 рс

Заявка на третьем уровне – натурально от 5-ки, 13-16 рс

Х – вызывная, 13+ рс с как минимум 3-ками в оставшихся мастях, либо 17+
2БК – натурально, 15-18 рс с задержкой в масти оппонентов

Пример:

(2♥) – натуральный полублок


Х => 13+ рс с 3-ками во всех оставшихся мастях, либо от 17 рс любого расклада


2♠ => 10-16 рс от 5-ки ♠


2БК => 15-18 рс равномерного расклада с задержкой ♥


3♣/♦ => Натурально от 5-ки, 13-16 рс

3♥* = > Мощный Двуцвет, ♠ с минором, либо вопрос о задержке ♥, либо неопределенный ФГ


3♠ = > Хорошая ♠, 14-16 рс от 6-ки, интерес к гейму



3БК => Контракт

Торговля против блоков на третьем уровне:

Масть на 3-ем уровне => натурально, 13-16 рс

Х => Вызывная, 15+ рс с 3-ками в оставшихся мастях, либо от 17 любого расклада
3БК => Контракт
(3♦ - Натуральный блок)

 Х => от 15 рс с 3-ками в оставшихся мастях


 3♥/♠ => 13-16 от 5-ки


 3БК => Контракт


 4♦* => 5+5 ♥♠, предложение выбрать гейм в одном из мажоров


 4♥/♠ => Контракт
Вызывная контра

Вызывная контра на открытие 1 в масти обещает 11-15 рс и как минимум 3-ки во всех  оставшихся мастях

Первая контра в торговле почти всегда вызывная (кроме случаев, указанных ниже) до уровня 4♥:

1♣ - (3♠) – Х – вызывная

Если оппоненты входят заявкой 4♠ или выше, контра - наказательная

Наказательная контра

Контра является наказательной в следующих случаях:

- Контра на заявку БК от оппонентов, и на все последующие заявки после такой контры

- Один из партнеров дал наказательную реконтру, все следующие контры – наказательные
- Партнер открылся блоком, а оппонент влез в торговлю

- Вы бросили контракт под контрой, а оппоненты сбежали в другую масть

Вопрос о тузах (Конвенция «Римский Блеквуд»)

В торговле заявка 4БК ненатуральна, и просит партнера сказать, сколько у него тузов, когда есть возможность поиграть шлемик или шлем (король в сфитованной масти считается за туза, таким образом, всего 5 тузов):

Ответы на 4БК:

5( - 1 или 4 туза

5( - 0 или 3 туза

5( - 2 туза, нет козырной дамы
5♠ - 2 туза и козырная дама

Как правило, понятно, сколько тузов у партнера по его торговле.

Другие важные заявки в торговле:

Масть оппонента – используется как вопрос о задержке в масти оппонентов (с идеей поиграть 3БК), либо как неопределенный форсинг, когда нет других удобных заявок

Если на линии установлен ФГ, то прыжки показывают слабость, нежелание играть шлемик, например:

1♥ - 2♣*(ФГ, натурально или с фитом) – 2♥ - ?

4♥ - показывает минимум форсинг-гейма, нежелание искать шлемик

3♥ - показывает желание поискать шлемик, оставляет пространство для шлемовой торговли 

Наказательные контры на частичные контракты не должны даваться, если вы планируете посадить их всего без одной (это очень опасно и не оправдано математически). Исключением является ситуация, когда вы находитесь в Форсинг-гейме, в котором нельзя давать играть оппонентом без контры, а свой гейм не просматривается
Форсирующий пас

Если на вашей линии установлен ФГ, то:

Х – показывает желание брать и нежелание играть свой контракт

Новая заявка – показывает слабую руку, нежелание вистовать и желание играть свой контракт

Пас – показывает сомнения и просит партнера принять решение

Пример:

1♦ - (3♣ -блок) - 3♠(ФГ от 5-ки) – (5♣) - ?


Х – Садим 5♣


5♠ - Попробуем сыграть 5♠


Пас – не знаю, что делать, партнер сам решай, играть 5♠ или контрить

Кюбиды

Если вы находитесь в ФГ и сфитовали масть (например, 1♠ - 2♣ - 2♥ - 2♠), то следующие заявки – кюбиды, показывают контроль 1 или 2 класса (король, туз, синглет или ренонс) в названной масти и интерес к шлемику. Всегда показывается ближайший кюбид, партнер также отвечает ближайший кюбид.

Пример:

1♠ - 2♣ (ФГ) – 2БК (равномер) - 3♠ (установка козыря, 3-х фит) - ?


4♣ - кюбид в ♣, могут быть кюбиды в ♦ и ♥


4♦ - кюбид в ♦, нет кюбида (контроля) в ♣


4♥ - кюбид в ♥, нет кюбидов в ♣ и ♦

Кюбиды помогают выяснить, не пробирается ли какая-то масть на висте, поэтому используется перед тем, как задавать Блеквуд 

Специальные заявки, которые могут очень пригодиться:

Если партнер назвал масть, а оппоненты заявляют эту масть как вопрос о задержке, то Х показывает старшую фигуру в масти партнера (Т,К или Д)

(1♣) - 2♥ блок – (3♥* вопрос о задержке) – Х => показывает фигуру ♥

Если вы назвали масть, и оппоненты заявляют эту масть как вопрос о задержке, то:

Пас – показывает, что Ваша масть плохого качества

Х – показывает, что масть хорошего качества

Если оппоненты дают контру на ваш вопрос о задержке, то:

ХХ – показывает туза в этой масти, чтобы партнер мог занять БК с «правильной руки», имея, например, Дх в масти

Контра на ненатуральный вопрос оппонентов показывает эту масть, например:

(2♣) – пас – (2♦* Вопрос) – Х => показывает ♦, обычно указание атаки партнеру 

Однако, против торговли 1♣ - пас - 1♦*(негатив) => контра вызывная!

Конвенция «Друри»

Используется, когда партнер вошел заявкой 1♥ или 1♠ на открытие 1♣/♦ от оппонентов и паса второго оппонента. В этом случае заявка 2♣ ненатуральна и спрашивает у партнера, что у него за карта:

(1♣) - 1♠ - (пас) - 2♣* Друри-вопрос (может быть с фитом), ответы:


2♦* - мусор, 7-10 рс


Остальные заявки натуральные и показывают 11-15 рс (заявка 2♠ удлиняет пику)

Конвенция «Жозефина»

Заявка 5БК используется вместо Блеквуда на сфитованной масти, когда имеет значение только количество старших фигур в козырях у партнера (из ТКД).

Ответы:

6♣ - нет старших фигур

6♦ - одна старшая фигура

6♥ - две старших фигуры

6♠ - три старших фигуры

Контра-трешка
Используется в торговле 1♣ - (пас) - 1♥ - (2♣) - ?

Пас – слабый вариант, 12-14 рс без 3-ки ♥ 


Х – слабый вариант, 12-14 рс с ровно 3-кой ♥


2♥ - слабый вариант, 12-14 рс с ровно 4-кой ♥

После 1♣/♦ - (пас) - 1♠ и входа 2♣/♦/♥ все аналогично

Контра-трешка используется до уровня 2 в мажоре партнера

Контра Лайтнера

Эта контра используется на шлемы как просьба пойти необычно:

Как правило, она показывает неожиданный ренонс в одной из мастей, чтобы сразу сделать убитку (партнер должен понять по торговле, куда ходить, но, как правило, надо ходить в первую масть стола) 

Вист:

На висте:

Атаки прямые:

Из плотности – старшей (ДВ10 – дамой, ТВ10 - валетом):   

Из ТК - тузом

Из-под фигур: 4-той сверху

Из фосок: 2-ой сверху

Из дублета: старшей

Из 3-х фосок: средней

На атаку партнера с крупной карты, его партнер кладет мелкую карту, если хочет продолжения в эту масть, и крупную – если не хочет продолжения в эту масть.

На сносах (когда у вас нет масти и козырей, и вы сносите другую масть на ходы разыгрывающего): Мелкая нечетная карта означает ценность в этой масти. Мелкая четная означает ценность в младшей масти, крупная четная – в старшей масти, кроме козырной. Например, снос  (2 в контракте 4( показывает ценности в ( (младшей из оставшихся двух мастей)
Либо (более простая схема): на проносах снос мелкой карты показывает ценность в этой масти, снос большой карты показывает отсутствие ценностей в данной масти. Такой сигнал говорит только о ценностях в масти сноса. Запрет означает: «в этой масти ничего нет, подумай, где еще могут быть ценности».
Четность на ходы разыгрывающего:

Снос карт в порядке старшая-младшая показывает нечетное количество,

Снос карт в порядке младшая-старшая показывает четное количество карт в этой масти

Это позволяет партнеру знать, когда брать взятку старшей картой, а когда пропускать. 

Сигнал Лавинталя на убитку:

Если вы ходите на убитку к партнеру, то он может не знать, куда вам возвращать, чтобы вы сделали еще одну убитку, поэтому,

Ход Большой фоской показывает переход по старшей из оставшихся мастей (исключая козырную и ту, которую убивают)
Ход Мелкой фоской показывает переход по младшей масти

Если вы ходите из ТК на козырном контракте, и на столе лежит дама в этой масти, то партнер должен всегда сигналить четность в данной масти (младшая-старшая=> четное количество)
Если вы ходите старшей фигурой в масть на козырном контракте, а на столе лежит синглет в масти атаки, то партнер в этой взятке должен показать, куда вам переключаться (мелкая – в младшую масть, крупная – в старшую) 
